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DOMINO

AVANT DE COMMENCER

* imprime la planche de dominos sur une feuille blanche, la plus rigide
possible (160 gr ou plus),

* si tu peux, plastifie cette planche, tu pourras ainsi garder ton jeu
plus longtemps,

+ découpe les 28 dominos en suivant les pointillés.

REGLE DU JEU

2 a4 joueurs

Mélanger tous les dominos, face cachée.

Chaque joueur regoit 7 dominos (s'il y a 2 joueurs) ou 6 dominos (s'il
y a 3 ou 4 joueurs). Le reste des dominos constitue la pioche.
Chaque joueur doit garder ses dominos cachés, hors de la vue des
autres joueurs.

Le plus jeune des joueurs commence en posant le domino de son choix.
Le joueur suivant doit, a son tour, poser un domino possédant le méme
dessin que sur au moins un des c6tés du domino précédemment posé.
Si le joueur possede un domino correspondant, il le pose a c6té de
I'extrémité identique du domino déja posé.

Sinon, il pioche un domino. S'il correspond, il peut le placer fout de
suite dans le jeu, sinon il le garde pour un prochain ftour et c'est au
joueur suivant de jouer.

Lorsqu'un joueur doit piocher mais qu'il n'y a plus de dominos disponibles,
il passe simplement son tour.

Les dominos s'associent ainsi pour former une chatne qui peut faire
des virages. Les dominos doubles peuvent €tre posés perpendiculaire-
ment.

Le premier joueur qui a posé tous ses dominos a gaghé.

Si personne n'arrive a poser tout ses dominos, c'est celui a qui il en
reste le moins qui gagne la partie.
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