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Maitriser son geste dans le graphisme
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Apprendre les gestes de |'écriture
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Reconnaitre la silhouette d’'un mot
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Arbre clotte
Roux Rerdhe
Hache nouge
Chapeau o] e
Moustache bras
Bicheron mandie
Souris nauterelle
Noisette @anw
Feuille nuage
Tronc -
Oiseau MUM%@
Langue oneillle
Veste take

Connaitre Majuscules et minuscules
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Reconnaitre quelques majuscules




GS et CP Découvrir I'écrit

Collonie len cp\mm o nellient cﬂaﬂue
OISEAU & une de heb écriliunen.

S ap

4
L
| QUTUIMLOULOC
- OISEAU
LUl nALeaul
BATEAU | oisequ

Reconnaitre un mot dans les 3 écritures
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abeille - chapeau - oiseau - hache

pic-vert - corbeau - belette
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eau s'est envolé

a belet e a grimpé

‘ab_ille a piqué

e co_beau a pris le ch_peau
e p_c-vert a cassé la hac e
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sommet écureuil bicheron

Retrouver des lettres dans différentes écritures
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Reconnaitre un mot dans les trois écritures
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Reconnaitre les lettres de I'alphabet
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Scander les syllabes d'un mot
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CORBEAU BELETTE  ABEILLE
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ARBRE ROUX HACHE
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Exploitation de I'espace dans la lecture
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BELETTE ECUREUIL CORBEAU
ARBRE BUCHERON OISEAUX
ANIMAUX ABEILLE
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Reconnaitre la composition d'un mot
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Compléter des mots par déduction
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« C'était un tout jeune arbre.
J'aimais regarder ses feuilles rousses.
J'aimais plier ses branches souples. »
I avait beaucoup d’amis.
Malgré le grand bUcheron,
avec ses moustaches
et sa lourde hache,
I'arbre roux est resté debout.

N A

Reconnaitre le groupe de lettres qui composent le son
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entends e son, O EAU AU.

Différencier les sons
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Et je 'appelais : I'Arbre Roux.

Un matin, de trés loin,

trois oiseaux se sont envolés

pour se cacher derriére ses feuilles.

Tout aussitdt, @ son sommet,

un corbeau s’est perché : « Croq, croa... »
Dans ses branches, un écureuil a sautg,

puis s’est balancé : « Pic-pic, pic-pic-pic... »
Sur son tronc, une belette a grimpé,

dans un trou, s'est glissé : « Frr, frrrrr... »

Et tout a coté, une petite abeille s’est installée :
« Bzz, bzzzzz... »

Alors, sur son écorce,

un pic-vert est venu piquer, toquer, cogner :

« Toc-toc, toc-toc, toc-toc... »

Maintenant, c’est un tout jeune arbre, joyeux et animé.

Ecouter puis se repérer dans |'espace

___________________________________________________________ ).;_g_

corbeau pic-vert oiseaux X

abeille écureuil belette
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Rapprocher un événement et son origine
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S‘orienter dans l'espace




GS et CP Découvrir le monde m

4&%@%%&4@%%%
o [l et o phae grand

Rangement logique




GS et CP Découvrir le monde m

Hodlie: dhague Radke & von, mandie,

B8
iy \%%

= %‘%@

Rapprocher des objets en fonction de leur forme
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Observer et établir une relation
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Associer plusieurs informations : le nombre et la direction

Interpréter des instructions codées
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Progresser dans la suite numérique du plus petit au plus grand
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Collorie en suivant le code coullouns.

5+6
6 +3

. .‘-;u-—#' z s A

TR . 2+5
7 = vert clair 11 = bleu foncé
8 = vert foncé 12 = marron
9 = bleu clair 13 = brun

10 = jaune et orange 14 =rouge

Calculer des sommes en ligne
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Additionner
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Utiliser les nombres jusqu’d 20




